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ZAJECIA 1

“JAK PROGRAMOWAC.
WSTEP DO PROGRAMOWANIA.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Analiza problemu sytuacji problemowej, - —
Q zadania, zagadnlenla Cele ZanC
IR,
Szukanie réznych drog rozwiazan, faza programowania.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

rozwiazywac zagadki logiczne, wprowadzajace
do naukl kodowanla

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q rozpoznac probiem wraz z sy‘tuac:je; probiemowa

0 wypunktowac i przedstaWIc sytuaqe problemowq

(/] przed stawic algorytm i zaleznosci

’ T I\ ® przedstawm rozwigzanie problemu wpostacn
o Prezentaqa rozwigzania problemu AR SloMNGER Gz ohiasioe
Sytuac-“ prObIemowe-l' () rozwinac swoja wyobraznls;l umIEthnClSCi

wypomadanla SIQ

zdefiniowad pojecia zwigzane z programowaniem
i kodowaniem

Atrakcie @pogmon
Scratchi C++ @ Gl'y
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ZAJECIA 2

“PROGRAMOWANIE
PROSTYCH CZYNNOSCI.”

KZdobyte naz .Eemach o

ompetencje
Definiowanie problemu, sytuacji

Q problemowej zadania, zagadnienia

samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

[ ] F i
zadania, zagadnlenla Cele ZanC
’ Potrafi zaprogramowaé proste czynnoéci
Szukanie réznych drog rozwiazan, zZwiazane z zyciem codziennym.

Q problemu, sytuacji problemowej

i s F Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnienia.

rozwiazywac zagadki logiczne, wprowadzajace
do naukl kodowanla

Wybdr najefektywniejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q rozpoznac probiem wraz z sy‘tuac:je; probiemowa
Q wypunktowac i przedstaWIc sytuaqe problemowq
o przedstawm algorytm i zaleznoscn

’ T _ przedstawié rozwiazanie problemuwpos‘cam
o Prezentaqa rozwigzania problemu . V] opisow stownego oraz obrazkowego
Sytuac-“ prObIemowe-l' ® rozwinac swoja wyobraznig i umIEthnClSCi

wypomadanla SIQ

o zdefiniowad pojecia zwigzane z programowaniem
i kodowaniem

Atrakcie @pogmon
Scratchi C++ @ Gl'y
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ZAJECIA 3

“ROZWINIECIE PROGRAMOWANIA
Z WYKORZYSTANIEM MATERIALOW
EDUKACYINYCH.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

L] F
zadania, zagadnlenla Cele ZaJQC
Zna pojecia i zasady tworzenia zrozumiatych
Szukanie réznych drog rozwiazan, instrukcji oraz wykorzystac dydaktyczne
Q problemu sytuaql problemoweJ materialy do programowania i kodowania.

zadania, zagadnlenla Uczestnik potrafi:

0 rozwigzywac zagadki logiczne, wprowadzajgce
do naukl kodowanla

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

O rozpoznac problern wraz z sytuacje probiemowq
Q wypunktowac i przedstawnc sytuac;eg problem owa
Q przedstawm algorytm i zaleznosu

przedstaW|c rozwiazanie probl emu w pcstacn
o 5;55:;?1?2; |Z zr}:(l)ﬁ;n ia problemu Q oplsow sbwnego oraz obrazkowego
0 rozwinac swoja wyobraznlel umleuetnos‘.ci

wypovvladanla 5|e

Q zdefrmowaé pojecia zwigzane z programowaniem
i kodowaniem

Od at kowe Q op;amedaec Jak na Iezy formutowac poprawne
At ra CJ e @ rogramowanie

Scratch i C++ @ Gr)[
logiczne
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ZAJECIA 4 %'%

“PODSUMOWANIE ZAJEC PROGRA- Z
-MOWANIA. WYKORZYSTANIEM -
WSZYSTKICH DOTYCHCZAS POZNANYCH
ALGORYTMOW ORAZ NARZEDZI
EDUKACYJNYCH.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

zadania, zagadnlenla Cele Zané

. ) Zna pojecia i zasady tworzenia zrozumiatych
Szukanie réznych drog rozwiazan, instrukcji oraz wykorzystac dydaktyczne

Q problemu. sytuacji problemowej materialy do programowania i kodowania.

zadania, zagadnienia. Uczestnik potrafi:

0 rozwigzywac zagadki logiczne, wprowadzajgce
do naukl kodowanla

Wybdr najefektywniejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

o wie _;ak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problem owa

Wle_jak wypunktowac i przedstawm sy‘tuaqq
Q problemwa

prezentaqa rozquama problemu 4 Q W|e;|ak przedstawnc algorytmmalezncsct
o sytuacji problemowej.

o wie jak przedstawnc rozwnqzanle problemu
W postacn oplsow s%ownego oraz cbrazkowego

o rOZWInq} swoja wyobrazmQ [ umlejgtnosm
wpowaadama sne
d tk Q definiuje pojecia zwiazane z programowaniem
0 a OWG i kodowaniem
tra C J e @ FOQraMOWGNIE @ coowisds ok naiesy formionat poiscenia

Scratchi C++

Gry
loglczne
PLANETA
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ZAJECIA 5

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
JAK CHRONIC INFORMACII O SOBIE?”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

zadania, zagadnlenla Cele Zané

. ) Wie jak bezpiecznie wykorzystywac swoje
Szukanie réznych drog rozwiazan, dane osobowe w Internecie.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

O wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problemowa

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} swaoja wyobrazme i umleje;‘tnoscu
Wypomﬂadanla SIQ

’ T rozumie pojecia dotyczqce ochrony prywatnoscn

Prezentaqa rozwiazania problemu (np. dane osobowe, przetwarzanie danych

o osobowych, zgoda na przetwarzanie danych
sytuacji problemowej. RS

@ wie jak bezpiecznie korzystaé z Internetu

Scratchi C++

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie

Robotyka
' LEGO EV3
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ZAJECIA 6

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
ZAGROZENIA ZWIAZANE Z PEDOFILIA.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Analiza problemu sytuacji problemowej, - —
Q zadania, zagadnlenla Cele ZanC
S Wie jak jakie zagrozenia niesie za sobg
Szukanie réznych drog rozwiazan, komunikacja przez Internet.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

O wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problemowa

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} swaoja wyobrazme i umleje;‘tnoscu
Wypomﬂadanla SIQ

’ T d @ wiejak bezprecznle korzystaczintemetu
Q Prezentaqa rozwiazania problemu
sytuacji problemowej.

ScratchiC++ ﬁ-ggagmmi.(w&
" LEGOEV3

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie
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ZAJECIA 7

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
NIECENZURALNE TRESCI.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

[ ] F i
zadania, zagadnlenla Cele ZanC
' Wie jakie zagrozenia czekaja na niego
Szukanie réznych drog rozwiazan, w Internecie.

Uczestnik potrafi:

Q problemu, sytuacji problemowej

zada nla Zagad nienia. O wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje

problemowa
Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} swaoja wyobrazme i umleje;‘tnoscu
Wypomﬂadanla SIQ

’ T d @ wiejak bezprecznle korzystaczintemetu
Q Prezentaqa rozwiazania problemu
sytuacji problemowej.

Scratchi C++

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie |

 Rebatia
' LEGO EV3
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ZAJECIA 8

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
PRZEMOC W SIECI.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Analiza problemu sytuacji problemowej, - —
Q zadania, zagadnlenla Cele ZanC
’ Zna sposcby reagowania i przeciwdziatania
Szukanie réznych drog rozwiazan, agresji w Internecie.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

O wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problemowa

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} swaoja wyobrazme i umleje;‘tnoscu
Wypomﬂadanla SIQ

’ T 1 O© W|ejak bezprecznle korzystaczintemetu
Q Prezentaqa rozwiazania problemu

'd 'd natemata res'i,'e' rZyczyn,
sytuacji problemowej. " Vs 2 gresii, jej prayczy

rodzajow i skutkow

Q zna sposoby radzenia sobie z wiasng ztoscig

Scratchi C++

Aodatkowe
trakcje @iogemovenie .
LEGO EV3
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ZAJECIA 9

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
GRY KOMPUTEROWE.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

[ ] F i
zadania, zagadnlenla Cele ZanC
T Eaitine FL WY
Szukanie réznych drog rozwiazan, Swiatem rzeczywistym, a wirtualnym.

Q problemu, sytuacji problemowej

i s F Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnienia.

Q wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problemowa

Wybdr najefektywniejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} sSwoja wyobraznle i umlep‘tnoscn
wypomadan:a sne

’ ® wiejak bezprecznle korzystacz Internetu
Q Prezentaqa rozwiazania problemu
sytuacji problemowej.

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie

tchiC++ .
T Programowanie
Gier komputerowych

PLANETA

R BOTow Planeta Robotow cyfryzacjagok@planetarobotow.pl
ul. Macedonska 29, 51-113 Wroctaw www.planetarobotow.pl



@ PLANE-E;)A
R BOTOW
e

ZAJECIA 10

“CYBERBEZPIECZNI W SIECI:
ZAPOBIEGANIE | REAGOWANIE.
PODSUMOWANIE CYKLU.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Analiza problemu sytuacji problemowej, - —
Q zadania, zagadnlenla Cele ZanC
S Jest bardziej $wiadomy swoich dziatar
Szukanie réznych drog rozwigzan, zwigzanych podczas korzystania z Internetu.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

Q wie jak rozpoznac problem wraz z sytuacje
problemowa

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

0 wie jak wypu nktowac i prZed stawic sytuacje
problemcwa

o rozwma'} sSwoja wyobraznle i umlep‘tnoscn
wypomadan:a sne

’ ® wiejak bezprecznle korzystacz Internetu
Q Prezentaqa rozwiazania problemu
sytuacji problemowej.

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie

tchiC++ .
T Programowanie
Gier komputerowych

PLANETA
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ZAJECIA 11

“WYSZUKIWANIE NAJWAZNIEJSZYCH
INFORMACJI W SIECL.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Analiza problemu sytuacji problemowej, - —
Q zadania, zagadnlenla Cele ZanC
S Potrafi zweryfikowaé rzetelnosé informacji
Szukanie réznych drog rozwiazan, umieszczonych w Internecie.

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

O zna wybrane rnetociyr rozwnazywanla problemow

° zna analnze oraz porowny\-vame wybranych
dostqpnych mozllwosm rozquywama probler‘nu

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q mysll tworczo, szuka rozquama mysll Ioglcznle
o po’craﬁ wyjasnlc, na czym polega problem

’ T ) @ potrafiznalezé najefektywnlejszego
Q Prezentaqa rozwlqzama problemu |najmn|ej skompllkowanego sposobu roz\quzanla
Sytuac-“ prObIemowe-l' a rozwmai wyobraznnenumne;e;tncscn

wypowiadania sie na forum

dodatkowe,
Atra CJe @HT ramowanie

@ Programy graficzne

Blogi
PLANETA
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ZAJECIA 12

“MOJE HOBBY W SIECI.”

KZdobyte naz .Eemach o

ompetencje
Definiowanie problemu, sytuacji

Q problemowej zadania, zagadnienia

samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

[ ] F i
zadania, zagadnlenla Cele ZaJQC
S Poznaje rézne portale tematyczne zwigzane ze
Szukanie réznych drog rozwiazan, swoimi zainteresowaniami.

Q problemu, sytuacji problemowej

i s F Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnienia.

O zna wybrane rnetociyr rozwnazywanla problemow

° zna analnze oraz porowny\-vame wybranych
dostqpnych mozllwosm rozquywama probler‘nu

Wybdr najefektywniejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q mysll tworczo, szuka rozquama mysll Ioglcznle
o po’craﬁ wyjasnlc, na czym polega problem

’ T ) @ potrafiznalezé najefektywnlejszego
Q Prezentaqa rozwlqzama problemu |najmn|ej skompllkowanego sposobu roz\quzanla
Sytuac-“ prObIemowe-l' a rozwmai wyobraznnenumne;e;tncscn

wypowiadania sie na forum

dodatkowe,
Atra CJe @HT ramowanie

Blogi

@ Programy graficzne
PLANETA
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ZAJECIA 13 %'%
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“KORZYSTANIE Z CYFROWYCH UStUG
NA ZAAWANSOWANYM POZIOMIE:
ADMINISTRACIA, ZDROWIE,
BANKOWOSC | KULTURA.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

zadania, zagadnlenla Cele ZanC,

. ) Poznaje pierwsze zasoby e—ustug publicznych.
Szukanie réznych drog rozwiazan,

Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

Q zna wybrane rnetociyr rozwnazywanla problemow

° zna analnze oraz porownywame wybranych
dostqpnyc:h mozllwosm rozquywama probler‘nu

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q mysll twadrczo, szuka rozquama mysll Ioglcznle
o po’craﬁ wyjasnlc na czym polega problem

° potrafi znalezc najefektywnlejszego

Q Prezentaqa rozwlqzama problemu i najmnlej skompllkowanego sposobu roz\quzanla

sytuaql problemowej Q rozwmai wyobraznnenumne;e;tnoscn

wypowiadania sie na forum

dodatkowe,
Atra CJe @HT ramowanie

Blogi

@ Programy graficzne
PLANETA
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ZAJECIA 14

“CYFROWY OBYWATEL.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

zadania, zagadnlenla Cele ZaJQC
arsseainsnbranver bedi
Szukanie réznych drog rozwiazan,
Q problemu, sytuacji problemowej

Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnlenla

O zna wybrane rnetociyr rozwnazywanla problemow

° zna analnze oraz porowny\-vame wybranych
dostqpnych mozllwosm rozquywama probler‘nu

Wybor na Jefektywnlejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q mysll tworczo, szuka rozquama mysll Ioglcznle
o po’craﬁ wyjasnlc, na czym polega problem

’ T ) @ potrafiznalezé najefektywnlejszego
Q Prezentaqa rozwlqzama problemu |najmn|ej skompllkowanego sposobu roz\quzanla
Sytuac-“ prObIemowe-l' a rozwmai wyobraznnenumne;e;tncscn

wypowiadania sie na forum

dodatkowe,
Atra CJe @HT ramowanie

@ Programy graficzne

Blogi
PLANETA

R BOTow Planeta Robotow cyfryzacjagok@planetarobotow.pl
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ZAJECIA 15

“EDUKACJA ONLINE.
ZAAWANSOWANE KORZYSTANIE
Z PLATFORM ORAZ CYFROWYCH
ZASOBOW EDUKACYJNYCH.”

Zdobyte na zajeciach
Kompetencje

Definiowanie problemu, sytuacji
Q problemowej zadania, zagadnienia
samod2|eln|e Iub w gruple

Q Analiza problemu sytuacji problemowej,

L] o
zadania, zagadnlenla Cele ZaJQC
S Potrafi postugiwaé sie platforma edukacyjna
Szukanie réznych drog rozwiazan, wraz z jej zasobam.

Q problemu, sytuacji problemowej

i s F Uczestnik potrafi:
zadania, zagadnienia.

O zna wybrane rnetociyr rozwnazywanla problemow

° zna analnze oraz porowny\-vame wybranych
dostqpnych mozllwosm rozquywama probler‘nu

Wybdr najefektywniejszej

Q (np. najszybszej, najkrotszej) drogi
rozwigzania problemu, sytuacji
problemowej

Q mysll tworczo, szuka rozquama mysll Ioglcznle
o po’craﬁ wyjasnlc na czym polega problem

’ T i\ @ Ppotrafiznaleic najefektywnlejszego
Q Prezentaqa rozwlqzama problemu |najmn|ej skompllkowanego sposobu roz\quzanla
Sytuac-“ prOblemowe-l a rozwmai wyobraznnenumne;e;tncscn

wypowiadania sie na forum

Scratchi C++

dodatkowe,
Atra CJe @ rogramowanie

 HoBatia
" LEGO EV3
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